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22 апреля в Смоленской областной юношеской библиотеке, в рамках Всероcсийской
акции Библионочь 2016 «Читай кино», прошли Библиосумерки «Молодежь. Кино.
Книга».

Библиосумерки начались с квест-игры «Заседание продолжается…» по книге И. Ильфа
и Е. Петрова «Двенадцать стульев». В литературном квесте приняли участие три
команды: команда машиностроительного техникума «Нимфа», команда педагогического
колледжа «Эллочки и Киса» и команда педагогического лицея им. Кирилла и Мефодия
«Бриллианты».
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Цель квест-игры – пройти предложенные маршруты и, выполнив задания, найтиусловные драгоценности, спрятанные в одном из стульев.Командами были выбраны капитаны и секретари. В дневниках, полученных в началеквест-игры, ребята записывали свои впечатления от каждой станции. За каждоеиспытание проставлялись баллы. Отыскав карты квеста, участники отправились пошести станциям следования.Парикмахерская «Цирюльный мастер Пьер и Константин»Попав на эту станцию, участники квеста окунулись в атмосферу 30-х годов. На краскидля волос «Титаник» и «Наяда», которыми был выкрашен в книге Воробьянинов, ребятасоставляли рекламу в современном стиле и в стиле 30-х годов. Быстро справившись сзаданием и получив высокий балл, ребята попали на вторую станцию.
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«Архив Коробейникова»На станции участников встретил архивариус. Он рассказал, насколько важна егопрофессия. Все задания, предложенные архивариусом, ребята выполнили успешно. Невызвало затруднений и задание, в котором участники игры в зашифрованном текстедолжны были найти фамилии героев произведения И. Ильфа и Е. Петрова «Двенадцатьстульев».
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«Музей мебели»В наш обиход, с легкой руки И. Ильфа и Е. Петрова, вошло много крылатых фраз из ихкниги. На станции «Музей мебели» участникам квест-игры предлагалось продолжитькрылатые фразы и ответить на вопросы викторины по тексту романа. Все игрокипроявили свои знания и эрудицию.
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Пароход «Скрябин»Участники игры попали на импровизированный пароход, где их встретили капитан ибоцман. Ребята рисовали плакат сеятеля, отвечали на вопросы викторины попроизведению.
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Васюки. «Клуб четырех коней»На этой станции ребят встретили литературные герои Бендер и Воробьянинов. Онистали участниками шахматной викторины и провели с Остапом Бендером сеансодновременной игры.
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Театр «Колумба»Здесь участники игры встретились с Элочкой Щукиной, вспомнили сколько и каких словбыло у нее в словарном запасе, а также сочинили четверостишия на предложенныетемы по шаблону персонажа романа Ляпис-Трубецкого.
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Возвратившись на исходную точку игры (меблированные комнаты «Сорбона»), ребятанаконец отыскали клад в одном из стульев.Команды успешно прошли все испытания, проявив смекалку, находчивость и знаниеромана И. Ильфа и Е. Петрова «Двенадцать стульев».После подсчета баллов победила команда … Смоленского педагогического колледжа.

 17 / 18



Квест-игра «Заседание продолжается…»
27.04.2016 00:00 - Обновлено 27.04.2016 07:00

Мы благодарим всех участников, принявших участие в квест-игре «Заседаниепродолжается…». До новых встреч!
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