
«Литературный кёрлинг»
23.12.2014 00:00 - Обновлено 24.12.2014 13:55

В рамках библиосумерек, на дружеской волне прошла квест-игра «Литературный
кёрлинг». Почему керлинг? Во-первых, потому что это зима, ведь керлинг
исключительно зимняя игра. Во-вторых, керлинг – игра мастерства и традиций, которые
воплощаются в истинном духе игры. Игроки в кёрлинг соревнуются, чтобы победить, а
не для того, чтобы унизить своих соперников. Настоящий игрок никогда не станет
отвлекать соперника или мешать ему во время игры, и предпочтет проиграть, чем
выиграть нечестно.

  

Главной целью керлинга является выявление мастерства игроков, дух керлинга требует
честной игры, добрых чувств и благородного поведения.

Цель нашего Литературного кёрлинга была выявить не только самых начитанных,
эрудированных, находчивых, но самых честных, добрых и благородных.

В игре участвовали две команды «Зимние Чебурашки» и «Шайба» (студенты ОГБОУ СПО
«Смоленский педагогический колледж»).
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Были еще одни участники игры - это Free Gard (свободные арбитры). Они сопровождали
игроков во время игры, следили за соблюдением правил и духа игры (ставились баллы),
фиксировали передвижения (на фотоаппарат), и «свиповали» на удачу.
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Игра началась и закончилась в «доме». Она состояла из 5 эндов (периодов). В каждом
энде участников ждала своя программа.

В первом энде - интеллектуальная онлайн игра.

  

Во-втором энде - слайд-шоу викторина «Искусство на все времена».
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  Библиофакт-игра «Открой энциклопедии, загляни в словарь» ожидала участников втретьем энде.

  В четвертом энде предстояло ребятам узнать по описанию литературного героя.

  Пятый энд выявил умение соревнующихся пользоваться справочным аппаратомбиблиотеки.

  Энд считался пройденным, если после его окончания игроки получали «камень», вкотором находилась подсказка для «супер-энда».

«Супер-энд» - финальное задание: собрать из пазл обложку известных книг (в нашемслучае Майер С. «Новолуние», Мединский В. Р. «Стена») . Недостающие пазлы нужнобыло найти в книге на абонементе, обложка которой почти была собрана.  Команды с достоинством прошли все энды, игра закончилась с равным счетом. Но вконечном итоге: победила – дружба!А мы благодарим всех тех, кто принял участие в нашей квест-игре.
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